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	Ausruestung4: seltsamer Stein
Heiliges Symbol
36 Kupfer
	Notizen4: -2 Schaden im Nahkampf (Bär)
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Knüppel -1 W4-3
	Rk4: 
10
	TpCur4: 
1
	TpMax4: 1
	W4: 0
	Z4: 0
	R4: 0
	GlMod4: -2
	Gl4: 5
	InMod4: 0
	In4: 10
	PeMod4: 0
	Pe4: 11
	AuMod4: 0
	Au4: 9
	GeMod4: 0
	Ge4: 12
	StMod4: -1
	St4: 8
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Sklave
	Gesinnung4: 
	Name4:   Erdmons Pechvogel
	BesFaehigk4: Gemeinsprache,
9m, Krit W4-2/I, Patzer W4+2
	BesFaehigk3: Gemeinsprache, Koboldisch
9m, Krit W4-1/I, Patzer W4+1
	Ausruestung3: Stahlhelm, Laterne,
21 Kupfer
	Name3:     Vlacius von Arpshoven
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Knappe
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 11
	StMod3: 0
	Ge3: 12
	GeMod3: 0
	Au3: 6
	AuMod3: -1
	Pe3: 14
	PeMod3: 1
	In3: 14
	InMod3: 1
	Gl3: 8
	GlMod3: -1
	R3: 0
	Z3: -1
	W3: 1
	TpMax3: 2
	TpCur3: 
2
	Rk3: 
10
	KampfZ1_3: Langschwert W8
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: -1 magische Heilung (Pest)
	Name2:      Duško Schimmelpfennig
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Bettler
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 9
	StMod2: 0
	Ge2: 7
	GeMod2: -1
	Au2: 10
	AuMod2: 0
	Pe2: 15
	PeMod2: 1
	In2: 10
	InMod2: 0
	Gl2: 18
	GlMod2: 3
	R2: -1
	Z2: 0
	W2: 1
	TpMax2: 4
	TpCur2: 
4
	Rk2: 
9
	KampfZ1_2: Schleuder -1 W4
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: +3 RW Fallen
(Schutzengel)
	Ausruestung2:     Fläschchen,
Krücken, 34 K
	BesFaehigk2: Gemeinsprache
9m, Krit W4+3/I, Patzer W4-3, Ini-1
	Name1:   Otto Malzbrot
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Halbling Geldverleiher
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 10
	StMod1: 0
	Ge1: 13
	GeMod1: 1
	Au1: 10
	AuMod1: 0
	Pe1: 9
	PeMod1: 0
	In1: 10
	InMod1: 0
	Gl1: 14
	GlMod1: 1
	R1: 1
	Z1: 0
	W1: 0
	TpMax1: 1
	TpCur1: 
1
	Rk1: 
11
	KampfZ1_1: Kurzschwert +1 W6
	KampfZ2_1: Schleuder     +1 W4
	KampfZ3_1: 12 / 24 / 48 m
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: +1 Angriff im Nahkampf
	Ausruestung1: St.helm,Laterne
Weihwasser
3G 10S 230K
	BesFaehigk1: Gemeinsprache, Halblingisch, Dunkelsicht 18m, beidhändig, Glücksbringer, 6m, Krit W4+1/I, Patzer W4-1, Ini+1


